
  

 

CHARACTER IMAGE 

Douglas ’Doug’ Falkner 

2047-ben született egy kis salish-seattle határmenti faluban. Apja salish 
határőr, anyja seattle-i nővér. Középső gyerekként ő a legnyughatatlanabb, az 
apai szigor sem segít a legtöbb esetben.  

Viharos gyerekkorának – beismerése szerint – legmeghatározóbb élménye 
nagybátyja és annak terepjárója, aki a környék vadőreként gyakran tett túrákat 
a határ közelében. De a terepjárók vezetése csak addig szerepelt a céljainak 
listáján, míg meg nem látta a hírekben mivel vonulnak fel a cégek: ARM-ek, 
gyro-k, páncélozott járművek, drónok, léghajók, mind más és más eszköz 
amivel közlekedni lehet. Amikor bejelentette, hogy neki is lesz ilyesmije, a 
nővére pofán röhögte és elárulta Dougnak mennyibe is kerülnek álmai 
eszközei. 

Ez nem vette el a kedvét, sőt ellenkezőleg, ő váltott ki nagy megrőkönyödést a 
teljes családból, amikor a karrier tanácsadó ajánlását kukázva jelentkezett a 
Federated-Boeing pilótaképzőjébe. Az eredmény teljes kitagadás és 
összeveszés. 

Bár a biztonsági átvilágításon átment, természetesen nem kapott céges RASZ-
t, helyette elvégezhette az alapképzést. Ez akkor még nem jelentett neki 
problémát; el volt foglalva, hogy felülkerekedjen dühén. Mire lenyugodott már 
kamionokat vezetett a seattle-i körzetben. Amikor megtudta, hogy hogy áll, 
egy egész utat végig káromkodott. Majd vállat vont, összeszorította a fogát és 
tette a dolgát. 

Három év tűrés és alkalmazkodás kellett hozzá, hogy katonai képzést 
kaphasson. De nem csak ezt tanulta meg. Ott ült üres időben a szerelőtelepen, 
segédkezett a javításban. Volt benne valami, egyfajta megszállottság, ami csak 
a gépekkel szemben jött elő nála. Két évet szolgált le így. 

24 évesen egy, a főnökével esedékes rutinszerű összeszólalkozás után, a cég 
pozícióvesztése miatt szükséges elbocsájtási hullámban egyszerűen kirúgták. 
Új céget akart keresni, de senkinek nem kellett egy kettős állampolgár 
senkiházi. 

A szerelőműhelyből ismerős haverja, Furdancs viszonylag elhelyezkedett; Doug 
hozzá járt ki lógni, és némi aprópénzért a legalapvetőbb dolgokat megcsinálni. 
Itt ismerte meg élete egyik nagy szerelmét, Fionát; a lány gyönyörű volt, a 
kacaja negédes, a tekintete veszélyes, a reflexei huzalozottak. Épp egy elég 
veszélyesen kinéző furgont hozott be és a szóba elegyedésből hosszú 
beszélgetés lett.  

A rögtönzött románccal együtt járt egy új lehetőség is; Fiona és csapata a 
Seattle körüli határok között csempésztek. Doug nemcsak Fionába szeretett 
bele első látásra, de a csapat régi csapatszállítójába is. Teljesen magától 
értetődött – legalábbis számára – hogy ő az új sofőr; ezt a csapat tagjai nem is 
akarták megcáfolni, hiszen sokat tudott a határokról, céges konvojokról, 
eljárásokról. 

Két és fél évig tövig nyomott gázzal élték az életet, hol könnyebb, hol nehezebb 
munkákat vállalva. Egy másik társasággal karöltve fél évig a tengeren is 
csempésztek kisebb sikerrel. Ám végül őket is utolérte a végzet a saját 
hülyeségük képében. A nagy nyereséget hozó melóhoz a tir-i határt kellett 
volna átlépni. A lecsapó mágiák darabokra szaggatták a kocsit és benne 
(majdnem) mindenkit. Doug csak a céges kiképzés miatt maradt életben; 
hozzászokott, hogy agyonpáncélozva fekszik a vezetőülésben.  

Két napig tartott mire a határvidékről újra UCAS területre ért. Most, hogy 
mindent újra elvesztett, harmadjára is elkezdte az életet. Visszatért 
Furdancshoz, a kanapén meghúzva magát újratervezett mindent. A roncsból 
kimentett hitelrudakból saját kis fél-civil flottát hozott létre és elkezdte a kis 
magánbizniszét. Tudja, hogy sokat kell még dolgoznia a jobb felszerelésért, de 
a fenébe is, Már járt ezen az úton… 

CHARACTER STORY 



 

NAME Douglas ’Doug’ Falkner 
Metatype Dwarf Ethnicity  

Age 28 Sex male 
Height 122cm Weight 57kg 

Streed cred 0 Notoriety 0 
Public Awa 0   

Karma 25 Total Karma 25 

 

 

Skill Level Attr Total Type 
Automotive mechanics 2 LOG 5 A 
Automatics 2 AGL 6 A 
Computer 2 LOG 5 A 
Electronic warfare 3 LOG 6 A 
Etiquette 3 CHA 6 A 
Gunnery 5 AGL 9 A 
Gymnastics 1 AGL 5 A 
Heavy Weapons 4 AGL 8 A 
Leadership 1 CHA 4 A 
Navigation 4 INU 8 A 
Negotiation 3 CHA 6 A 
Perception 5 INU 9 A 
Pilot ground craft 4 REA 9(11) A 
Pilot other 4 REA 9(11) A 
Pilot watercraft 2 REA 7(9) A 
Pistols 3 AGL 7 A 
Sneaking 2 AGL 6 A 
Survive 1 WIL 6 A 
Swimming 2 STR 5 A 
Tracking 3 INU 7 A 
Unarmed combat 2 AGL 6 A 
English language N LOG N K 
Sioux N LOG N K 
Corporate models 2 LOG 5 K 
Corporate routes 3 LOG 6 K 
N-America area knowledge 4 LOG 7 K 
Own hobby 2 LOG 5 K 
Security protocols 3 LOG 6 K 

 

 

Physical 
Damage 

 Stun 
Damage 

  -1    -1 

  -2    -2 

  -3    -3 

       

8+Body÷2 (up)  8+Will÷2 (up) 
Overflow  

 

 

Body 4 Initiative 9(11)+2d6 
Agility 4 Matrix Initiative - 

Reaction 5(7) Astral Initiative - 
Strength 3 Composure 8 

Willpower 5 Judge Intentions 7 
Logic 3 Memory 8 

Intuition 4 Lift/Carry 7 
Charisma 3 Movement 8/16/×1 

Edge 3 Physical Limit 6 
Essence 3 Mental Limit 5 

Magic - Social Limit 5 
Resonance -   

    

Edge Points  

 

 

ATTRIBUTES 

SKILLS 

PERSONAL DATA 

CONDITION MONITOR 

Quality Note Type 
Ambidexterity Negate -2 DP on off-hand use P 
Bilingual Gain additional mother language P 
Guts +2 DP against fear, intimidation P 

 

 

QUALITIES 

Weapon Acc Dam AP Mode RC Ammo 
Browning Ultra 5(6) 8P -1 SA - 10(c ) 

 

RANGED WEAPONS 

Armor Rating Notes 
Armor Jacket 12 Thermal damping 3, shock frills 
Helmet +2  

 

ARMOR 

Augmentation Rating Essence Notes 
Control Rig α 2 1.6  
Dermal Plating α 2 0.8 +2 Armor 
Reaction Enhancer 2 0.6 +2 to REA 

 

AUGMENTATIONS 

Items 
Micro transceiver Concealed holster 
Commlink (6) Biomonitor 
- sim module 1500 regular ammo 
- biometric reader 300 tracer ammo 
- satellite link 350 explosive ammo 
Maersk Spider CC 250 APDS ammo 
Medikit (4) /w 3 fillups 80 regular ammo 

 

GEARS 

Name Loyalty Connection Favor 
Repairman 2 2 - 
Smuggler 2 2 - 

 

CONTACTS 

Vehicle Suzuki Mirage 
Handling 5/3 Accel. 3 Speed 6 

Pilot 1 Body 5 Armor 6 
Sensor 2 Notes rigged, mounted Stoner M202 

 

Vehicle Toyota Gopher 
Handling 5/5 Accel. 2 Speed 4 

Pilot 1 Body 14 Armor 10 
Sensor 2 Notes Seats 3, rigged 

 

Vehicle Cyberspace Designs Dalmatian ×2 
Handling 5 Accel. 3 Speed 5 

Pilot 3 Body 5 Armor 5 
Sensor 3 Notes Aztech Striker & 4 frag rocket 

 

Vehicle Cyberspace Designs Dalmatian ×2 
Handling 5 Accel. 3 Speed 5 

Pilot 3 Body 5 Armor 5 
Sensor 3 Notes Aztech Striker & 4 frag rocket 

 

VEHICLE 

Nuyen 2000 
Licenses Control Rig license level 4 

Primary lifestyle Low lifestyle for 3 months 
Secondary lifestyle - 

Fake IDs & related Fake SIN level 4 

 

ID & LIFESYTLE 


