
  

 

CHARACTER IMAGE 

Mallory Fuller 

2046-ban született Seattle-ben, ellentmondásos családba. Apja az egyik helyi 
maffiabanda fejének testvére, anyja az egyik körzeti ügyész (egyébként 
korrupt) lánya. Még meg sem született, de családjának törvényesebb fele 
anyjával együtt kitagadta; maradt hát a sötétebbik. 

Apja, Raymond nem hagyta el gyerekének anyját csak azért, mert a nő 
időközben elvesztette mindenét. Sőt a teljes család mögötte állt. Így Mallory 
gyakorlatilag egy maffia klánba született. 

A fiúval már egészen korán éreztették, hogy hova való. Nem lesz sosem a család 
feje, hiszen tünde. Az apja kissé kelekótya, ez sem vetett rá jó fényt. Ráadásul 
élt a bizalmatlanság az anyja irányában. Ettől függetlenül a Don családjához 
tartozott, így elvárás volt, hogy jó nevelést kapjon. Talán ebben az egyben 
családjának minden tagja egyet is értett. 

Talán más sors várt volna rá, ha tizennégy éves korában nem veszti el az apját; 
Raymondot a Yakuza egyik renegát gyilkosa abban a reményben, hogy így 
visszakaphatja státuszát, halálra szurkálja. A Yakuza vezér bocsánatkérése és 
tisztelete jeléül a Donnak megküldi a gyilkos fejét, ez a kis Mallorynak viszont 
sovány vigasz. Így viszont anyjával jószerivel kettesben maradnak. A Don 
hallgatólagosan „járadékot fizet” a családnak, de nem óvja már őket tovább. 

Ennek anyja örül, hiszen így nem gyilkosok és rablók között nevelkedik a fia; fél, 
hogy már így is késő rendes embert faragni belőle... Huszonkettő lett, mire a 
magántanulás évei után az egyetemet is befejezte. Bár ki volt téve néha-néha 
a rendőrségek zaklatásainak és egyszer-egyszer a rivális bandák az ő 
összeverésével próbálnak példát statuálni, de ettől függetlenül normálisnak 
mondható életet sikerül élnie. 

Fél évig sikerül gyakornokként dolgoznia a Renraku egyik leányvállalatánál, sőt 
mi több egy Rhonda nevű fiatal lánnyal is románcba kezd, ez azonban csak a 
vihar előtti csend.  

A szokásos éves átvilágításnál kibukik származása és indoklás nélkül rúgják ki. 
Egy héttel később hazaérve barátnőjét vérbe fagyva találja. A kezdeti pánik 
fokozódik, ahogy megpróbálja orvosolni a helyzetet. Rablásnak akarja 
beállítani a helyzetet, de ahogy a lány iratai között matat, megtalálja a családi 
képeket, melyeken az ő nagyszülei vannak.  

Két órán keresztül hányt; abban már ő sem volt biztos, hogy a lány halála miatt, 
vagy amiatt, mert a saját unokahúgával járt… vagy mert simán rábizonyítják a 
gyilkosságot. Ahogy feltápászkodik és valamennyire eltűnteti az aznap esti 
nyomait, majd elhagyja a lakást, az életéből is kilép. 

Meg van győződve róla, hogy apja családja áll a háttérben, de bizonyítéka nincs. 
Ideje keresni – gondolja, ahogy első útja régi, nem szívesen látott ismerősökhöz 
vezet… új életet venni.  

Egyedül anyjának árulja el, hogy mit forral; bár ő sem helyesli, nem is tudja, 
hogy mi helyes már. Mallory „magánvállalkozó” lesz. Dolgozik besúgóként a 
Lone Starnak és az Errant-nak, magánnyomozókhoz csapódik alkalmanként. 
Bár csak egy cél hajtja, nem sieti el. Tünde, ideje az van.  

Hat év után új élete is megtorpan: a Don halott. Valószínűleg bandaháború 
lehetett, szétlőtt mellkassal találták meg a kedvenc éttermében. Egyedül. 
Mallory hirtelen ott állt okafogyottan. Mihez kezd most?  

Már nem volt fontos, hogy bizonyítékot találjon, vagy hogy bosszút álljon. Pár 
napig tompán ült lakása ablaka előtt és csak agyalt. Hirtelen azt vette észre, 
hogy társak, barátok, üzletfelek keresik. A válasz tálcán kínálta magát: annyira 
egy helyre fókuszált, hogy észre sem vette: már van élete, munkája, új céljai. 

Bár nagyon sajnálja, hogy nem ő végezte be a bosszút… csak nem tudja, hogy 
hogyan került a dolgozószobája sarkába az a sörétes puska… 

CHARACTER STORY 



 

NAME Mallory Fuller 
Metatype Elf Ethnicity  

Age 29 Sex male 
Height 196cm Weight 75kg 

Streed cred 0 Notoriety 0 
Public Awa 0   

Karma 25 Total Karma 25 
 

 

Skill Level Attr Total Type 
Armorer 3 LOG 7 A 
Athletics skill group 2 STR 5 A 
Computer 3 LOG 7 A 
Electronic warfare 3 LOG 7 A 
Escape Artist 2 AGL 7 A 
Influence skill group 5 CHA 11 A 
Intimidation 2 CHA 8 A 
Outdoors skill group 3 INU 8 A 
Perception 4 INU 9 A 
Pilot aircraft 2 REA 6 A 
Pilot ground craft 2 REA 6 A 
Pistols 4 AGL 9 A 
Stealth skill group 2 AGL 7 A 
Tracking 4 INU 9 A 
Unarmed combat 3 AGL 8 A 
English language N LOG N K 
Corporate contacts 3 LOG 7 K 
Crime gangs 4 LOG 8 K 
Fixers 2 LOG 6 K 
Law enforcements 3 LOG 7 K 
Own hobby 2 LOG 6 K 
Safe places 2 LOG 6 K 
Street language 2 LOG 6 K 

 

 

Physical 
Damage 

 Stun 
Damage 

  -1    -1 

  -2    -2 

  -3    -3 

       

8+Body÷2 (up)  8+Will÷2 (up) 
Overflow  

 

 Body 3 Initiative 9+1d6 
Agility 5 Matrix Initiative - 

Reaction 4 Astral Initiative - 
Strength 3 Composure 10 

Willpower 4 Judge Intentions 11 
Logic 4 Memory 8 

Intuition 5 Lift/Carry 6 
Charisma 6 Movement 10/20/×2 

Edge 3 Physical Limit 5 
Essence 5 Mental Limit 5 

Magic - Social Limit 7 
Resonance -   

    

Edge Points  
 

 

ATTRIBUTES 

SKILLS 

PERSONAL DATA 

CONDITION MONITOR 

Quality Note Type 
Ambidexterity Negates -2 DP on off-hand usage P 
Catlike +2 DP to Sneaking tests P 
Guts +2 DP against fear, intimidation P 

 

 

QUALITIES 

Weapon ACC Dam AP Mode RC Ammo 
Yamaha Pulsar 5 7S(e) -5 SA - 4(m) 
Colt Gov. 2066 * 6 7P -1 SA - 14(c) 
Defiance T-250 **  4 10P -1 SS/SA -1 5(m) 

* with external smartlink 
** with shockpad 

RANGED WEAPONS 

Weapon Acc Reach Dam AP 
Shock Gloves Phy(5) - 8S(e) -5 

 

MELEE WEAPONS 

Armor Rating Notes 
Armor jacket 12 Electric, cold, heat resist 1 

 

ARMOR 

Augmentation Lvl Ess Notes 
Datajack - 0.1 - 
Cybereye 3 0.4 Contains imagelink 
- smartlink - - +2 Acc on smartguns 
- vision enhancement  3 - +3 on Perception limit 
- low light vision - - - 
- magnification - - Reduce distance mod. 
- flare compensation  - Reduce flash penalties 
Cyberear 2 0.3 - 
- Damper - - +2 DP to resist sonic 
- Sound filter 4 - - 
- Audio enhancer 3 - +3 on Perception limit 
Taste booster 2 0.2 +2 DP on Perception test 

 

AUGMENTATIONS 

Items 
Micro transceiver Trauma patch ×2 
Commlink (3) Antidote patch (4) ×4 
Handheld sensor (3) Stim patch (6) ×4 
- motion sensor Antidote patch (3) 
- olfactory Sensor tag ×5 
- cyberware scanner Stealth tag ×5 
Concealed holster Medikit (4) with 1 refill 
Survival kit Tranq patch (8) ×5 
Biomonitor 40 taser dart ammo 
 60 regular ammo 
 30 gel ammo 

 

GEARS 

Name Loyalty Connection Favor 
Fixer 2 3 - 
Mr. Johnson 1 3 - 
Detective 2 2 - 
Decker 2 2 - 

 

CONTACTS 

Nuyen 1000 
Licenses - 

Primary lifestyle Low lifestyle 3 months 
Secondary lifestyle - 

Fake IDs & related Fake SIN level 4 
 

ID & LIFESYTLE 


